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Hardtwald,

kann man viel rund um das Thema Wald
ferlebe.n (Dauer ca. 2 Stunden). / Am Feuersee
- gibt es eine Schutzhiitte mit Gnlln;ggh_hl;_eﬂ
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Der HARDY-PFAD bietet die Méglichkeit

den,,Er- -Lebensraum,,- Wald i In seiner Vielfalt
zu erkunden.
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Ich bin HARDY, der Hiiter

des Hardtwaldes. Komm mit
und folge mir durch
den Wald.

s T,.ﬂ% 0 RASTSTATION ©

Eine kleine Rast noch und los
geht es, erlebe

| den Wald. 9 PIRSCHPFAD

Auf diesem Pfad kannst
duviele TEERE
entdecken. Augen auf!

@ RINGEWERFEN

Versuche durch die RENGE
zu werfen.

WALDKEGELN
@ An diesem Spieltisch zdhlen m TAUZIE"E"

die geworfene PUNKTE. TAUZIEHEN macht

Wer gewinnt? immer SpaB, dir auch?
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HOCHSITZ

Vom Hochsitz aus kannst
du durch das FERNROHR

o SPRUNGGRUBE

Springe mit den Tieren in

schauen und noch mehr Tiere der Sprunggrube um die

im Wald entdecken.

WETTE, wie weit schaffst
du es?

@ ZUWACHSWURFEL

FORST-

NUTZUNG

An dieser Station geht es
um das VOLUMEN.

Schatze, rate, rechne.

Was kann man alles aus
HOLZ herstellen?
Und wie sieht das aus?
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9 BALANCIERBALKEN

Trainiere auf dem Balancier-

balken dein GLEECHGEWICHT.

@ BAUMSCHEIBEN

Zdhle die Jahrringe und du
kannstdas ALTER der
Baumscheiben bestimmen.

@ BAUMSOFA

Entspanne dich auf dem

WALDSOFA und geniele
die Ruhe im Wald.
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WALDXYLOPHON ‘g_l‘_\:_lfbligspru-
Mache Musik und spiele

eine MELODZIE auf dem 3 ( Uber eine Wasserrinne katmst
Waldxylophon. /. dudas WASSERRAD in

Bewegung setzten.

0 AUSSICHTSSTEG

Vom Aussichtssteg am FEUER SEE
gibt es was zu sehen. Hier am See ist
auch eine Grillhiitte.

O BAUMHOHENBALANGE

Balanciere auf dem Balken
und errate die Hohe der alten

EXCHE.
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